GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER



REPUBLIKA HRVATSKA )
MINISTARSTVO ZNANOSTI, OBRAZOVANJA | SPORTA

KLASA: UP/I° - 602-03/05-05/00074
URBROJ: 533-09-05-02
Zagreb, 28. travnja 2005.

Na temelju &lanka B., stavka 6. Zakona o srednjem Skolstvu («Narodne novine», broj
69/03. (protiSceni tekst) ministar znanosti, obrazovanja i $porta donosi

ODLUKU

O PROGRAMU ZA STJECANJE SREDNJE STRUCNE SPREME U PODRUCJU
RADA GRAFIKA ZA ZANIMANJA GRAFICKI UREDNIK — DIZAJNER, WEB DIZAJNER i
MEDIJSKI TEHNICAR.

Ovom odiukom uvodi se program za stiecanje srednje struéne spreme u podrudju rada
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIKC— DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
TEHNICAR.

H.

Nastavni plan i sadrZaji nastavnog programa iz podru&ja rada GRAFIKA za zanimanja
GRAFICKI UREDNIK — DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI TEHNICAR sastavni su dio
ove odiuke.

Ova odluka o uvodenju programa za stjecanje srednje struénhe spreme u podruéju rada
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIK — DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
TEHNICAR objavit ée se u Prosvjetnom vjesniku.

Iv.

Ova odluka stupa na snagu danom dono$enja, a primjenjivat ¢e se od 2005./06. Skolske
godine za udenike prvog razreda.

Donosenjem ove odluke prestaje Odluka o izmjenama i dopunama zajednikog i izbornog
dijela nastavnog plana i programa za stjecanje srednje struéne spreme za zanimanje grafi¢ki
urednik, KLASA: 602-03/96-01/1170, URBROJ: 532-03/1-96-1 od 25. lipnja 1996. i program
za zanimanje grafi¢ki urednik objavljen u Glasniku Ministarstva prosvjete i Sporta Republike
Hrvatske, posebno izdanje, broj 10, Zagreb, veljaca 1997. Takoder prestaje vaZiti i Odluka o
zajednitkom i izbornom dijelu nastavnog plana i programa za stjecanje srednje stru¢ne
spreme za zanimanje grafiar — dizajner multimedijskih sadr2aja, KLASA: UP/I° - 602-03/03-
01/87, URBROJ: 532-02-02-02/3-03-5 od 27. lipnja 2003.

Ugenici koji su se u program za zanimanje graficki urednik i graficar — dizajner multimedijskih
sadrZaja upisali ranijih godina nastavljaju $kolovanje po programu i nazivlju koji su ranije
upisali.

MINISTAR

doc. dr. sc. Dragan Primorac



1. NASTAVNI PLAN

- o Tjedni broj sati
Ror. Nastavni predmet 1 Fazrod |7 togred | 3. razred | & razied
1. | Hrvatski jezik 4 4 3 3
2 | Strani jezik 2 2 2 2
3 | Povijest 2 2 0 C
4 | Etika/vjeronauk 1 1 1 1
5 | Geografija 2 1 0 0
| 6 | Politika i gospodarstvo 0 0 0 2
| 7 | Tjelesna i zdravstvena kultura 2 2 2 2
| 8 | Matematika 3 3 3 3
9 | Fizika 2. 2 0 0
10 | Kemija 2 2 0 0
11 | Biologija 2 0] 0 0
12 | Informatika 2 2 0 0
Strojarstvo 0 3 2 0
Elektrotehnika s automatikom 0 0 2 2
Graficki dizajn 0 0 3 3
Graficka fehnologiia 2 2 2 2
7) | Praktiéna nastava 6 8 12 12
- UKUPNOQ 32 32 32 32
1.1. STRUCNA PRAKSA
| Struéna praksa {ferijalna neobavezna) | 84 84 84 | 35
1.2. FAKULTATIVNA NASTAVA
1 | Elektroni€ko izdavastvo (WEB, CD) 0 0 2 2
2 | Razvoj raéunalnih igara 0 0 2 2

1.2.1. KADROVSKI UVJETI:

1.

akademski slikar grafiar

2. diplomirani informatiar




| Nastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN- praktiéna nastava

Izvedbeni program:

l. godina ll. godina lll. godina IV. gedina

Sati fedno/godidnje:

Cilj programa:

Zadace programa:

Napomena:

6/210 6/210 . 12/420 12/384

Cilj programa je da osposobi uéenika za vizualnu percepciju i
selektiranje po likovno estetskoj kvaliteti. Vjezbama se potencira
sposobnost primjene pojedinih spoznaja koje uéenik izrazava na svoj
nadin.

usvajanje estetskih kriterija

stiecanje potrebnih znanja ¢ temeljnim likovnim postupcima,
metodama i tehnikama

osvjes€ivanje i rjeSavanje likovnih problema postupkom layouta
razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja
osposobljavanje za oblikovanje i realizaciju grafickih proizvoda na
ratunalu koristenjem grafickih programa

upoznavanje suvremenih kretanja i recentnih trendova u oblikovanju
sredstava vizualnih komunikacija, grafi¢kog dizajna i grafickih
proizvoda

Obvezna provjera likovnog senzibiliteta (razredbeni postupak).

Literatura za nastavnika:

J. Restek: Osnove grafitkog predoavanja
J. J. Hen: Umjetnost boje

J. ltten: Umjetnost boje

N. Tauhofer: O boji

M. Frucht: Kreacija privredne propagande

A. Rodni: Ambalaza kao element marketinga
F. Mesaros: Tipografski priruénik

Belupo: Knjiga grafi¢kih standarda

UdZbenik za uéenike je u pripremi.




[ Nastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - prakti&na nastava

Izvedbeni program: |. godina — sati 6 / 210

Rb. | NASTAVNA CJELINA | Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
Plan program rada zanimanja grafiki dizajner. Upoznavanje
1. | UVOD 6 6 | s planom i programom zanimanja. Obilazak Skolskih
radionica. Zastita na radu.
6 12 Upoznavanje uéenika s priborom i materijalom potrebnim za
rad.
OSNOVNI ELEMENTI
2. | GRAFICKOG
PREDOCAVANJA
|
21. | TOCKA 8 18 | Pravilno nizanje to&aka - tonski raster. Tipografski sustav.
6 24 | Nepravilno nizanje toaka - visetonski raster.
6 10 Uotavanje tonskih vrijednosti. Prenodenje tonskih
vrijednosti, -
6 26 idejno rjeSenje kompazicije sa zadanim likovima i tonskim
vrijednostima.
6 | 42 | Crianje po promatranju. Tonski prikaz.
6 48 | Stilizacija crieda, koridtenje totkastog rastera.
6 54 Idejno rje3enje kompozicije jednostavnih oblika u tonskim
vrijednostima
6 60 Idejno rjesenje kompozicije jednostavnib oblika u tonskim
vrijednostima
6 66 | Zavrino rjeSenje kompozicije
6 72 | ldejno rjeSenje zadanih elemenata u kompoziciji
\
6 78 | Analiza idejnih rjeSenja kompozidije i odabir za zavrni rad
6 84 | Realizacija zavrinog rieenja kompozicije
2.2. | CRTA (LINIJA) 6 90 | Nizovi i smjerovi, kretanje linije
6 96 | Linije po karaktery
6 102 | Idejno rjedenje kompozicije, linijski raster
6 108 Analiza idejnih rjefenja kompozidije i odabir za zavrino
rje3enje kompozicije
6 114 | Zavrini rad, realizacija
2.3. | PLOHA 6 120 RjeSavanje kompozicije i osmisljavanje osnovnog lika i
varijacije u kompoziciji
6 126 | Idejno rjeSenje kompozicije cmo - bijelih ploha




132

Zavrino rjeSenje kompozicije cmo - bijelih ploha

]’j

138

idejno rie3enje kompozidije cmih, bijelih i sivih ploha
koridtenjem rasterskih vrijednosti plohe

144

Zavréno rjeSenje kompaziije cmih, bijefih i sivih pioha

150

VaZnost bijele povr§ine u kompoziciji zadanih elemenata

156

Idejno rjedenje kompozicija ekromatskih tonskih vrijednosti

162

2Zavr3no rjeSenje kompozicija akromatskih tonskih vrijednosti

24.

BOJA

168

Vizualna predodiba osnovnih kvaliteta boje

174

Kompozicija dviju boja i njihovih vrijednosti

180

Idejno rje$enje kompozicije dviju medusobno kontrastnih
boja

186

Lomljenje i gaienje boje

192

Qdnosi boja, sklad

198

QOdnosl boja, kontrast, komplementami odnos

CRTANJE | SLIKANJE

204

Slikanje po masti, koristenjem spoznaja o asocijativnosti
boja

210

Posjet izlozbama. Estetsko vrednovanje i oclenjivanje
likownih radova. Zakljudivanje ocjena.




| Nastavni predmet: GRAFIGKI DIZAJN - praktiéna nastava

Izvedbeni program: |l. godina — sati 6 / 210

Rb. | NASTAVNACJELINA | Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. | UVOD 3 3 Plan program rada zanimanja grafitki dizajner
Graficki programi na
ratunalima
2. | Macromedia: FREEHAND 9 12 Osnovqi alati - FreeHand, upaznavanje i kori$lenje alata i
operacija
2.1, | CRTANJE 6 18 | Crtanje ravnim linijama osnovnih geometrijskih likova
6 24 | Idejno rjeSenje kompozicie jednostavnih oblika
6 30 | Analiza i odabir za zavr¥ni rad
6 36 | Realizacija zavrénog rada, print
6 42 | Crtanje pravilne i slobodne krvulje, otvorena, zatvorena.
6 48 | Print i korektura dobivenih likovnih formi.
6 54 Idejno rjeenje slobodnog oblika unutar zadane forme
(Bezierove krivulje)
& 60 Multipliciranje, obris i popuna dobivenih ploha vektorske
grafike
2.2. | BOJA ] 66 | Primjena boje u zadanoj kompoziciji
2.3. | TEKST 6 72 | Tipografski mjemi sustav
6 78 | Osnovni nadini slaganja teksta
6 84 | Osnovni pismowni oblici (serifno, neserino)
Osnovna podjela teksta i njihov medusobni odnos po
6 80 Windh
veli&ini
6 96 | Kompezicija zadanog teksta (slogan), spacioniranje
6 108 | Spacioniranje, korektura, print
2.4 | SLOVNI ZNAK 12 120 | Konstrukcija blok-slova
12 132 Kompazicija zadanih elemenata (inicijala) i njihove
varijacije, analiza, korektura, odabir za realizaciju
12 144 | Realizacija konstrukcije i idejnog rjedenja simbola
6 150 | Analiza realizacije i korektura isprinta
6 156 | Provjera znaka - pozitiv, negativ, lineamo
6 162 | Realizacija znaka u dvije boje




6 168
Grafitki programi na
ratunalima
SIMPLE TEXT WORD 6 174 | Unos teksta; rukopis
6 180 | Korektura rukopisa, korektumi znakovi
6 186 | Korektura isprinta i korektura na raéunalu
Adobe: PAGEMAKER | 12 | 198 | ricom!cbrad kst rinien asnoun dieloa et
CRTANJE | SLIKANJE 12 | 210 | Crtanje po promatranju. UsavrEavanje likovnih spoznaja.




| Nastavni predmet. GRAFICKI DIZAJN - prakfitna nastava

Izvedbeni program: lll. godina — sati 12 / 420

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. | UVOD 3 3 | Plan program rada zanimanja grafitki dizajner
Grafitki programi na
ratunalima
Macromedia: FREEHAND
2. | VIZUALNI IDENTITET 3 6 | Uvod, simboli, znakovi
6 12 | Idejno rjeSenje prema odabranoj temi
2.1. | ZASTITNI ZNAK, LOGOTIP | 6 18 | lzrada grubih skica, razrada.
12 30 | Analiza, korektura grubih skica, razrada
24 54 Razrada idejnih rje3enja, korektura, odabir zavrEnog oblika
zastitnog znaka
a6 90 Realizacija za$titnog znaka na ratunalu:konstrukcija,
pozitiv, negativ, lineamo, stupnjevanje po veligini
12 102 Uvritavanje boje kuénoga stila prema asocijacijama
razrada, korekiura, analiza
18 120 Kompletiranje projekta vizualnog identiteta zaétitnog znaka
i logotipa
22 | POSJETNICA 24 144 Izrafja g!'ube skice,analiza, korektura, razrada, odabir nacrt,
realizacija
12 | 156 | Realizacija na ralunalu, print, korektura, zavrno rjedenje
\zrada grubih skica, sfilsko jedinstvo, razrada idejnih
2.3. | MEMORANDUM 24 | 180 | rjesenja, analiza, korektura | odabir 2a realizaciju na
KUVERTA
raunalu
Grafitki programi na
ratunalima
Adobs: PHOTOSHOP
Upoznavanje i koriétenje osnovnih alata i operacija
3. | ILUSTRACIA 12 1182 grafitkog programa za obradu slike i bitmap grafike
12 | 204 | Crtanje na ralunalu prema zadanoj temi, print
SREDSTVA . -
4. | GOSPODARSKE 6 210 ;’oijela sredstava gospodarske promidzbe i njihova
PROMIDZBE unkcii
Postupak layouta: katalog 12zrada grubih skica, uvrstavanje
4.1. | KATALOG 24 | 234 | izrakajnih sredstava vanjante idejnih rjeSenja, razrada,
analiza, korektura i odabir za realizaciju nacrta
Graficki programi na
ratunalima




Macromedia: FREEHAND 6 240 | |zrada zavrSnog nacrta kataloga za realizaciju na ratunalu
Adobe: PAGEMAKER 12 | 252 Unos ilustracija: skeniranje i obrada prema idejnom
rjeSenju
Adobe: PHOTOSHOP 6 258 | Unos i obrada teksta
12 270 | Prijelom slike i teksta prema nacriu idejnog riedenja
24 | 204 Zavréno rje$enje, print, korektura i unos korekiure za
definitivno riefenje
RASTRIRANJE _— . ] . .
5. NOVINSKIH STRANICA 6 300 | Analiza novinskih stranica. Pripadajuée stranice
12 | 312 | Postupak rastriranja stranica, nacrt.
12 | 324 | Zrecalo, idejno riedenje.
6. | R e 12 | 336 | Unos teksta i ilustraciia, korektura teksta i ilustracip.
Adobe: PAGEMAKER 12 | 348 | Prijelom teksta i ilustracije
LOGOTIP (GLAVA .
7. NOVINA) 6 354 | Grube skice
Macromedia: FREEHAND 12 | 366 | Idejno rjeSenje, korektura, Realizacija zavranog rjesenja.
Adobe: PAGEMAKER
Adobe: PHOTOSHOP
8. | PLAKAT 12 | 378 | Upoznavanje s temom. Pripremanje materijala
- Izrada grubih skica, idejnih fedenja. Analiza, korektura,
Macromedia: FREEHAND 12 | 390 odabir 2a realizaciiu
Adobe: PHOTOSHOP 12 | 402 | Realizacija zavrinog rjeSenja
ESTETSKO
VREDNOVANJE | - .
9. OCJENJIVANJE 6 408 | Zakljufivanje ocjena
UCENICKIH RADOVA
OPREMANJE |
POSTAVLJANJE
91| YRENICKIH RADOVAZA | 12 | 420

(ZLOZBE




| Nastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - praktiéna nastava

Izvedbeni program: IV. godina — sati 12/ 384

Rb. | NASTAVNACJELINA | Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
i. | WWOD K} 3 | Pian program rada zanimanja grafiéki dizajner
2 PROJEKTI GRAFICKOG
* | DIZAJNA
Macromedia: FREEHAND
Adobe: PAGEMAKER
2.1. | PRIGODNA CESTITKA 6 9 | Tematsko postavijanje zadatka
6 15 | Prigodna Cestitka. Izrada grubih skica.
\
L 15 | 30 | llustracija, idejno rjieSenje asocijacije na zadanu temu
| 12 42 | idejno rjeSenje oblika i prigodnog teksta s ilustracijom
s 12 | 54 | Korektura i realizacija zavrinog rada na ratunalu
Tematsko postavljanje zadatka: naslovnica, hrbat,
2.2, - . A
OPREMA KNJIGE 6 predlist, zalist, knjiZni blok
6 Naslovnica (korice knjige) |
12 | 78 | Proces layout-a: zrada grube skice T'
12 | 90 | ldejno rjeSenje ilustracije na zadanu temu }
6 06 Razrade idejnog rjeSenja, uvritavanje svih zadanih
elemenata
12 | 108 Analiza i korektura, prijenos u graficki program
ratunala
12 | 120 | Print, korektura, realizacija zavrsnog rada
12 | 132 | Moguénosti realizacije u tisku.
12 | 44 Idejno rjeSenje prediista i zalista, analiza, realizacija
L na ratunalu
| 12 | 156 | KnjiZni blok, idejno rje3enje prijeloma
I
L W 12 | 168 | Unos teksta i lustracije
\
[ 12 | 180 ‘ Odabir pisma, prijelom teksta i ilustracile
‘ 12 192_] Ispis, analiza, korektura
12 | 204 ‘ Zavrino rjeSenje, print
3. | ZAVRSNI RAD (MATURA) | 12 Odabir i prijava tema za zavréni rad

| 216




6 | 222 | Anaiiza odabranih tema
6 | 228 | Pripremanje matenjala prema odredenoj temi.
36 | 264 | Zavrsni rad. Realizacija.
PLAKAT 6 | 270 Tqmatsk_o postavljanje zadatka. Plakat, borba protiv
ovisnosti
12 | 282 | Izrada grubih skica
12 | 294 | ldejno rjedenje ilustracije
12 | 306 | UvrStavanje ilustracije i teksta, razrada
12 | 318 | Analiza, korektura , realizacija
12 | 330 | Realizacija zavrSnog rjesenja
LETAK 8 | 338 I:’rinatsko postavljanje zadatka. Dobrovoljno davanje
6 342 | Proces layout-a: Izrada grube skice
6 | 348 | idejno rjesenje ilustracije na zadanu temu
6 | 254 | Razrade idejnog rjeSenja, uvrstavanje svih zadanih
elemenata
6 | agg | Analizai korektura, prijenos u graficki program
ratunala
B 366 | Print, korektura, realizacija zavrinog rada
OPREMANJE |
N vAZA | 6 | 372 | Postavianje izlozbe utenickih radova
i1ZLOZBE
ESTETSKO
VREDNOVAN.IE |
OCJENJIVANJE 12 | 384

UCENICKIH RADOVA




| Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izborna nastava

lzvedbeni program: Itl. godina IV. godina
Sati tiedno/godignje: 2170 12/64

Cilj programa:

Zadace programa:

Cilj programa je osposobiti uéenike da kreativno rje§avaju problem i
odnos elemenata koje susreéu unutar formi racunalnih igara

usvajanje estetskih kriterija

usvajanje osnovnih znanja ratunalnog programiranja

usvajanje osnovnih znanja programiranja 2D grafike

usvajanje osnovnih znanja programiranja 30D grafike

usvajanje osnovnih znanja programiranja u interaktivnim programskim
jezicima

osposobiti uéenike za izradu, uredivanje i odrzavanje virtuainih
okruZenja, kao i planiranje virtualnih aktivnosti

razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja

razvijanje pozitivnog odnosa prema radnoj sredini i timskom radu

Literatura za nastavnika:
1. DarkBasic - manual
2. Morrison, M.: Programiranje igara

Udzbenik za ucenike je u pripremi.

" | Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izboma nastava

1zvedbeni program: lll. godina — sati 2 / 70

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ

1. gsggXEAMRfR%’j:LNOG 2 2 | Uvod u ratunalno programiranje

2 4 | Varjable i tipovi podataka

2 6 Polja

2 8 Matematicki i relacijski operaton

2 10 | Uvjetne naredbe

2 12 | Petlie

2 14 | Funkcije, potprogrami

2 16 | Potprogrami

2 18 | Struktura koda




2D GRAFIKA 20 | Pode3avanje zaslona
22 | Osnovne grafitke naredbe
24 | Konistenje bitmape
26 | Animirani mali graficki likovi (sprites)

34 | Programiranje ulaznih jedinica
40 | Audio zapisi
46 | Rad s informacijama

50 | lzvodenje intro filmova (forSpani)

52 | lzvodenje izrezanih scena (cut-ecene)
3D GRAFIKA 54 | 3D terminologija

§6 | 3D primitivi

62 | 3D objekti

70 | Karnera




| Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izboma nastava

Izvedbeni program: V. godina — sati 2 / 64

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
PROGRAMIRANJE
1. | INTERAKTIVNIM 2 2 Uvod u programiranje interaktivnim programskim jezikom
JEZIKOM
6 8 | Teren
6 | 14 | Fizika -trenje
4 18 | Uko3en pejsai
4 22 | Nova meta
4 26 | Specijalni efekti
2 28 | Dovrsen nivo
¢} 34 | Protivnici, pozicija igraca
2 36 | Umjetna inteligendija
6 42 | Integracija
8 50 | Tekst
4 54 | Uputstvo za upotrebu
4 58 | Zvuki glazha
6 64 | Izrada radunaine igre - timski rad




| Nastavni predmet: ELEKTRONICKO | WEB IZDAVASTVO - izborna nastava

Izvedbeni program: lll. godina 1V. godina

Sati tjedno/godisnje: 2170 12/64

Cilj programa:
Cilj programa je osposobiti u¢enike da samostalno rje§avaju problem
likovno-grafitkog rjeSenja unutar zadanih promidzbenih poruka i pratiti
trendove u Internetskoj komunikaciji kao i kreirati i izdavati nove
elektronicke medije.

Zadace programa:

- osposobiti u¢enike za upravijanje web siteovima uz pomo¢ alata kao
sto je Sustav za upravljanje sadrzajima (CMS)

- usvajanje osnovnih znanja o web izdavastvu

- usvajanje osnovnih znanja o elektronitkom izdavastvu

- usvajanje osnovnih znanja ¢ elektroniCkom poslovanju

- razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja

Literatura za nastavnika:
1. Petric, D.: Intemnet uzduz i poprijeko
2. Sriéa, V., Muller, J.: Put k elektroni¢kom poslovanju
3. Stein, L. D.: Web security: A step -by-step reference guide
4. InDesign 2 — manual

UdzZbenik za uéenike je u pripremi.

| Nastavni predmet: ELEKTRONICKO | WEB IZDAVASTVO - izborna nastava

Izvedbeni program: lll. godina—sati2 /70

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZAJ
1. | WEB izdavastvo 2 2 Web preglednici
2 4 Analiza web stranica

2 6 Uloga web standarda

2 8 W3C konzorcij

2 10 | Posje¢enost web stranica
2 12 | Nagini ogla3avanja na Intemetu
8 20 | Kreiranje informacija na webu

8 28 | Kreiranje osobnog web site-a

4 32 | Pratenje posjetitelja




4 36 | Kreiranje web site-a zabavnog sadrZaja
4 40 | Kreiranje edukacijskag web site-a
4 44 | Kreiranje p0sbvno§ web site-a
SUSTAVI ZA
UPRAVLJANJE 2 46 | Opcenito o CMS
SADRZAJIMA (CMS)
2 48 | Mogutnosti CMS i mjesta primjene
12 50 Rad na jednom od CMS-ova (Open Source) -
konfiguracija, dizajn, izrada skice, finalna izrada
4 €2 | Stvaranje novih web sitova
2 66 | ViSe webmasiera istih stranica
2 68 | Informacije o stranicama
2 70 | Smjestanje portala na web




| Nastavni predmet: ELEKTRONICKO | WEB IZDAVASTVO - izboma nastava

Izvedbeni program: V. godina — sati 2 / 64

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati | Rbs. NASTAVNI SADRZA.)
SUSTAVI ZA
1. | UPRAVLJANJE 18 2 Administracija (primjena na Portalu)

SADRZAJIMA (CMS)
2 18 | Decentralizirano odr2avanje sadraja
2 20 | Prednostii nedostaci ovakvih sustava

2 ELEKTRONICKO 6 22 !zdavastvo - tiskani materijali; Mediji elektronickog

IZDAVASTVO izdavadtva
18 28 | SW za integraciju teksta, slike i grafike
2 46 | lzrada PDF formata
2 48 | Priprema uratka za web
2 50 | Kako zaititi autorska prava
2 52 | On-line izdava$tvo
2 54 | Elektronitka distribucija Stampanih &asopisa
2 56 | Digitalne knjiZnice
2 58 | CD ROM/DVD izdavastvo

3. Eé%gﬁ,%ﬁm 2 | 60 | Principi elektronitkog postovania

2 62 | Sigumosni aspekti kupovine preko Intemeta
2 64 | Proces kupovine na webu




