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REPUBLIKA HRVATSKA 
MINI5TAR5TVO ZNANOSTI, OBRAZOVANJA I SPORTA 

KLASA: UPfIO ·602-03105-05100074 
URBROJ:533-09-05-02 
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Natemelju ~anka 8., stavka6. Zakona 0 srednjem skolstvu (<<Narodne novine», broj 
69/03. (proaseeni tekst) ministarznanosti, obrazovanja i sporta donosi 

ODLUKU 

o PROGRAMU ZA 5TJECANJE 5REDNJE STRUCNE 5PREME U PODRUCJU 
RADA GRAFIKAZA ZANIMANJAGRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i 

MEDIJSKI TEHNICAR. 

I. 

Ovomodlukom uvodi se program za sljecanje srednje struaJe spreme u podrucju rada
 
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
 

TEHNICAR.
 

II. 

Nastavni plan i sadrZaji nastavnog programa iz podruqa rada GRAFIKA za zanimanja 
GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI TEHNICAR sastavni su dio 

ove odluke. 

III. 

Ova odluka 0 uvodenju programa za sljecanje srednje struaJe spreme u podrucju rada
 
GRAFIKA za zanimanja GRAFICKI UREDNIK - DIZAJNER, WEB DIZAJNER i MEDIJSKI
 

TEHNICAR objavit cese u Prosvjetnom vjesniku.
 

IV. 

Ova odluka stupa na snagu danom donosenia, a primjenjivat Cese od 2005.106. skolske 
godineza ueenike prvog razreda. 
Donosenjem ove odlukeprestaje Odluka 0 izmjenama i dopunama zajednickog i izbomog 
dijelanastavnog plana i programa za stjecanje srednje struene spreme za zanimanje graficki 
urednik, KIASA: 602-03196-01/1170, URBROJ: 532-0311-96-1 od 25. lipnja 1996. i program 
za zanimanje grafiCki urednik objavljen u Glasniku Ministarstva prosvjete i sporta Republike 
Hrvatske, posebno izdanje, broj 10, Zagreb, veljaea 1997. Takoder prestaje vaiiti i Odluka 0 

zajedniCkom i izbomom dijelu nastavnog plana i programa za sljecanjesrednje struene 
spreme za zanimanje grafiear - dizajner multimedijskih sadrZaja, KIASA: UPW- 602-03/03­
01/87, URBROJ: 532-02-02-0213-03-5 od 27. lipnja 2003. 
Ueenici koji su se u program za zanimanje grafiCki uredniki grafiear - dizajner mUltimedijskih 
sadrZaja upisali ranijih godina nastavljaju skolovanje po programu i nazivlju koji su ranije 
upisali. 

MINI5TAR 

doc. dr. sc. Dragan Primorac 



1. NASTAVNI PLAN
 

Rbr. Nastavni predmet 
Tiedni brol sati 

1. razred 2. razred 3. razred 4. razred 
1. Hrvatski jezik 4 4 3 3 
2 Strani iezik 2 2 2 2 
3 Poviiest 2 2 0 0 
4 Etikalvieronauk 1 1 1 1 
5 Geoorafiia 2 1 0 0 
6 Politika i oosoodarstvo 0 0 0 2 
7 Tlelesna i zdravstvena kultura 2 2 2 2 
8 Matematika 3 3 3 3 
9 Fizika 2 2 0 0 
10 Kemija 2 2 0 0 
11 Biologija 2 0 0 0 
12 Informatika 2 2 0 0 

Stroiarstvo 0 3 2 0 
Elektrotehnika s automatikom 0 0 2 2 
Graficki dlzaln 0 0 3 3 

16.) GrafiCka tehnoloqiia 2 2 2 2 
7) Prakticna nastava 

UKUPNO 
6 

32 
6 

32 
12 
32 

12 
32 

1.1. STRUCNA PRAKSA 

IStrucna praksa (ferijalna neobavezna) 84 84 84 35 

1.2. FAKULTATIVNA NASTAVA 

1 Elektronleko lzdavastvo (wEB, CO) 0 0 2 2 
2 Razvoi racunalnih iaara 0 0 2 2 

1.2.1. KADROVSKI UVJETI: 
1. akademski slikar graficar 
2. diplomirani informaticar 



INastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN- prakticna nastava 

Cilj programa: 
Cilj programa je da osposobi ueenlka za vizualnu percepciju i 
selektiranje po likovnoestetskojkvaliteti. Vjezbama se potencira 
sposobnost primjene pojedinih spoznaja koje ueenik izrazava na svoj 
nacin. 

zadace programa: 
usvajanje estetskih kriterija 
stjecanje potrebnih znanja 0 temeljnim Iikovnim postupcima, 
metodama i tehnikama 
osvjescivanje i ~esavanje likovnih problema postupkom layouta 
razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja 
osposobljavanje za oblikovanje i realizaciju grafiCkih proizvoda na 
raeunalu koristenjem grafiCkih programa 
upoznavanje suvremenih kretanja i recentnih trendova u oblikovanju 
sredstava vizualnih komunikacija. grafiCkog dizajna i grafiCkih 
proizvoda 

Napomena: Obvezna provjera Iikovnog senzibilileta (razredbeni postupak). 

Literatura za nastavnika: 

J. Restek: OsnovegrafiCkog predo~vanja 

J. J. Hen: Umjetnost boje 
J. Itlen: Umjetnost boje 
N. Tauhofer: 0 boji 
M. Frueh!: Kreacija privredne propagande 
A. Rodni: Ambalaza kao elementmarketinga 
F. Mesaros: Tipografski prirucnik 
Belupo: Knjiga grafiCkih standarda 

Udfbenik za ucenikeje u pripremi. 



INastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - praktiena nastava 
Izvedbeni program: I. godina - sati 6/210 

Rb. NASTAVNA CJEUNA 
, 

1. UVOO 

sati 

6 

Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

Plan program rada zanimanja grafi&i dizajner. Upoznallanje 
6 s planom i programomzanimanja. Obilazak ~kolskih 

ramonica.la~lita na radu. 

6 12 Upoznavanje ualnika s priborom i materijalom potrebnimza 
rad, 

OSNOVNI ELEMENTI 
2. GRAFltKOG 

PRE00tAVANJA 
I 

2.1. TOCKA 6 18 Pravilno nizanje toatka -lonski raster. Tipografski suslav. 

6 

6 

6 

24 Nepravilno nizanje tocaka - vi~etonski raster. 

30 Uoatllanje tonskih vrijednosti. Preno~nje tonskih 
vrijednosti. . 

36 
Idejno ~~enje kompozicije sa zadanim likovima i tonskim 
vrijednostima. 

6 42 Crtanje po promatranju. Tonski prikaz. 

6 48 Stilizadja a1da, kori~lenje tOCkastog rastera. 

6 

6 

54 
Idejno ~~nje kompozidje jednoS1avnih oblika u tonskim 
vrijednostima 

60 
Idejno ~e~nje kompozidje jednos1avnih oblika u tonskim 
vrijednostima 

6 66 lamno ~~nje kompozidje 

I 

6 

6 

6 

72 Idejno ~~nje zadanih elemenata u kompoziciji 

I 

78 Analiza idejnih ~nja kompozidje i odabir za zavrAni rad 

84 Realizadja zavrilnog ~e~nja kompozidje 

2.2. CRTA (L1NIJA) 6 90 Nizovi i smjerovi, kretanje Iinije 

6 96 Unije po karakteru 

6 

6 

102 Idejno ~~nje kompozidje, Iinijski raster 

I 

108 Analiza idejnih ~~nja kompozidje i odabir za zavrsno 
~esenje kompozicije 

6 114 Zamni rad, realizadja 

2.3. PLOHA 6 120 Rjdavanje kompozidje i osmi~ljavanje osnovnog Iika i 
varijadje u kompoziciji 

6 126 Idejno ~~enje kompozidje cmo - bijelih ploha 



6 132 zavriino Ijdenje kompozicije crno- bijelih ploha 

6 138 IdejnoIjeAenje kompozicije crnih, bijelih i sivih ploha 
koli~lenjem rasterskih v1ijednosti plohe I 

6 144 zaVltno IjeSenje kompozicije anih, bijelih i sivih ploha 

6 150 Vatnosl bijele povrtine u kompoziciji zadanih elemenata 

6 156 IdejnoIjdenje kompozicija akromatskih tonskih vlijednosti 

6 162 zavr~no Ijerenje kompozicija akromatskih lonskihv1ijednosti 

2.4. BOJA 6 168 VlZualna predodtba osnovnih kvalKeta boje 

6 174 Kompozicija dvijuboja i njihovih vlijednosti 

6 180 IdejnoIjdenje kompozicije dvijumedusobno kontrastnih 
boja 

6 186 Lomljenje I ga~nje boje 

6 192 Odnosi baja, sklad 

6 198 Odnoslboja, kontrast, komplememami odnos 

3. CRTANJE I SLiKANJE 6 204 Slikanje po m~, koli~enjem spoznaja 0 aSOCljativnosti 
boja 

6 210 PosjetizIotbama. Estetsko vrednovanje i ocjenjivanje 
likovnih radova. zakljuavanjeocjena. 



INastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - prakticna nastava 
Izvedbeni program: II. godina - sati 6/210 

Rb. NASTAVNACJEUNA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. UVOD 3 3 Planprogram rada zanimanja grafi&i dizajner 

GrafiCki programi na 
rafunalima 

2. Macromedia: FREEHAND 9 12 Osnovni alati- FreeHand. upoznavanje i kOli~tenje alate i 
operacija 

2.1. CRTANJE 6 18 Crtanje ravnim Iinijama osnovnih geomelJijskih likova 

6 24 IdejnoIje~nje kompozidjajednostavnih oblika 

6 30 Analizai odabirza zamni rad 

6 36 Realizacija zamnog rada,print 

6 42 Crtanje pravilne i alobodne krivulje, otvorena. zatvorena. 

6 48 Print i korektura dobivenih likovnihformi. 

6 54 Idejno ljeSenje alobodnog oblika unutarzadane forme 
(Bezierove krivulje) 

6 60 Mullipliciranje. obris i popuna dobivenih ploha vektorske 
grafike 

2.2. BOJA 6 66 Primjena bojeu zadanoj kompoziciji 

2.3. TEKST 6 72 Tipografski mjami suslav 

6 78 Osnovni nsani slaganja teksla 

6 84 Osnovni pismovni oblici (serifno. neserifno) 

6 90 Osnovna podjela Ieksta i njihovmedusobni odnos po 
velil>ni 

6 96 Kompozicija zadanog Ieksta (slogan). spadoniranje 

6 108 Spadoniranje. korektura, print 

1 

2.4. SLOVNIZNAK 12 120 Konstrukcija blok-slova 

12 132 Kompozicija zadanih elemenata (inicijala) i njihove 
varijacije. analiza. korekfura, odabirza realizaciju 

12 144 Realizadjakonstrukcije i idejnogIje§enjasimbola 

6 150 Analiza realizacije i korektura isprinta 

6 156 Provjera znaka- poziliv,negativ. Iineamo 

6 162 Realizadjaznakau dvije boje 



6 168 

~Grafieki programi na 
ra~nalima 

3. SIMPLE TEXTWORD 6 174 Unosleksta; rukopis 

6 160 Koreldura rukopisa. koreldumi znakovi 

6 166 Korektura isprinta i korektura na raronalu 

4. Adobe: PAGEMAKER 12 196 Prijelom i obrada lekstai p1imjena osnovnih dijelova leksta 
(naslov. nadnaslov, podnaslov. egide, lekuCi leksl) 

5. CRTANJE I SLiKANJE 12 210 Crlanje po promatranju. Usavrtavanje likovnih spoznaja. 



I Nastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - praktlena nastava 
Izvedbeni program: III. godina- sati 12/420 

Rb. NASTAVNA CJELINA sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. UVOD 3 3 Plan program radazanimanja gralieki dizajner 

Grafitki programi na 
raCunalima 

Uvod, simboli, znakovi 

Idejno~~enje premaodabranoj temi 

Macromedia: FREEHAND 

2. VIZUALNIIDENTITET 3 6 

6 12 

2.1. ZA$TITNIZNAK, LOGOTIP 6 18 Izradagrubihskies, razrada. 

12 30 Analiza, korektura grubihskies, razrada 

24 54 
Razrada idejnih ~ienja, korektura, odabirzavrinog oblika 
zaititnog znaka 

Realizacija zaititnog znakana raeunalu:konstrukcija, 
pozitiv, negativ, lineamo, stupnjevanje po veliani 36 90 

12 102 Uvr§tavanje bojekuenoga stila prema asocijacijama 
razrada, korektura, analiza 

Kompletiranje projekta vizualnog identileta zaitilnog znaka 
i logotipa 

Izradagrubeskice,analiza, korektura, razrada, odabirnacrt, 
realizacija 

Realizacija na raeunalu, print,korektura, zav.sno ~e§enje 

I 

18 120 

2.2. POSJETNICA 24 144 

12 156 

2.3. MEMORANDUM 
KWERTA 24 180 

lzradagrubihskies,stilskojedinstvo, razrada idejnih 
~e§enja, analiza, korektura I odabirza realizaciju na 
raeunalu 

Upoznavanje i kori§tenje osnovnih alatai operacija 
grafitkog programa za obradu sllke I bitmap grafike 

Grafitki programi na 
raeunallma 

Adobe: PHOTOSHOP 

3. ILUSTRACIJA 12 192 

12 204 Crtanje na raeunalu pramazadanoj temi, print 

Podjela sredstava gospodarske promidZbe i njihova 
funkcija 

Postupak layouta: katalog Izradagrubihskies,uvr§tavanje 
izrafajnih sredstava varijante idejnlh~enja, razrada, 
analiza, korektura i odabir za realizaciju nacrta 

4. 
SREDSTVA 
GOSPODARSKE 
PROMIDZBE 

6 210 

4.1. KATALOG 24 234 

Grafi~ki programi na 
raeunalima 



Macromedia: FREEHAND 6 240 Izrada zavltnog naerta kalaloga za realizaciju na raeunalu 

Adobe: PAGEMAKER 12 252 Unosi1ustracija: skenlranje I obradaprema idejnom 
~esenju 

Adobe: PHOTOSHOP 6 258 UnosI obrada leksla 

12 270 Prijelom slikei tekslaprema naertu Idejnog ~eAenja 

24 294 Z8vrtno ~eAenje, print, korektura I unoskorekture za 
definilivno ~e~enje 

5. RASTRIRANJE 
NOVINSKIH STRANICA 6 300 Analiza novinskih stranica. Pripadajuee stranice 

12 312 Postupak rastriranja stranlca, naert. 

12 324 Zrcalo, idejno ~senje. 

6. PRELAMANJE I 
ADJUSTIRANJE 12 336 Unostekslai Ilustracija, korektura tekstaI llustracija. 

Adobe: PAGEMAKER 12 348 Prijelom teksta i i1ustracije 

7. LOGOTIP (GLAVA 
NOVINA) 6 354 Grubeskice 

Maaomedia: FREEHAND 12 366 Idejno ~~enje, korektura. Realizacija zavr~nog ~nja. 

Adobe: PAGEMAKER 

Adobe: PHOTOSHOP 

8. PLAKAT 12 378 Upoznavanje s temom. Pripremanje materijala 

Macromedla: FREEHAND 12 390 lzrada grubih skica, ldejnih ~eAenja. Analiza, korektura, 
odablr za realizaciju 

Adobe: PHOTOSHOP 12 402 Realizacija ~nog ~e~enja 

9. 
ESTETSKO 
VREDNOVANJEI 
OCJENJIVANJE 
UeENleKIH RADOVA 

6 408 Z8kljueivanje ocjena 

9.1. 
OPREMANJEI 
POSTAVlJANJE 
UeENleKlH RADOVA ZA 
IZL02:BE 

12 420 



I Nastavni predmet: GRAFICKI DIZAJN - praktlcna nastava 
Izvedbeni program: IV. godina - sati 12/384 

I Rb. 
I 

NASTAVNA CJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. WOO 3 3 Plan program rada zanimanja grafiCki dizajner 

2. PROJEKTI GRAFICKOG 
OIZAJNA 

Macromedia: FREEHAND 

Adobe: PAGEMAKER 

2.1. PRIGOONA CESTITKA 6 9 Tematsko postavljanje zadatka 

6 15 Prigodnarestitka. Izradagrubihskica. 

15 30 lIuslracija, idejno rje~nje asocijacije na zadanutemu 

12 42 Idejno rje~enje oblika i pligodnogleksta s i1uslracijom 

12 54 Korektura i realizacija zavr§nog rada na ra¢unalu 

2.2. OPREMA KNJIGE 6 60 Tematsko postavljanje zadatka: naslovnica, hrbat, 
predlist, zalist, knji~i blok 

6 66 Naslovnica(kolice knjige) 

12 78 Proces layout-a: Izradagrube skice 

12 90 Idejno rj~enje iluslracijena zadanulemu 

I 

6 96 
Razrade idejnog rje~nja, uvr§tavanje svih zadanih 
elemenata 

12 108 Analiza i korektura, prijenos u grafi¢ki program 
ra¢unala 

12 120 Prinl, koreklura. realizacija zavr§nog rada 

12 132 Mogu¢nosti realizacije u tisku. 

12 144 Idejno rje~enje predlistai zalista, analiza, realizacija 
na ra¢unalu 

12 156 Knji:lni blok, idejno rje~enje prijeloma 

12 168 Unos leksta i i1ustracije 

12 180 Odabir plsrna, prijelomleksta i i1ustracije 

12 192 Ispis, analiza, koreklura 

12 204 Zavr§norje~enje. prinl 

3. ZAVRSNI RAD (MAruRA) 12 216 Odabir i prijavalema za zavr§ni rad 
I 



6 222 Analiza odabranih tema 

6 228 Pripremanje materijala premaodfel1enoj temi. 

36 264 zav~ni rad. Realizacija. 

4. PLAKAT 6 270 Tematsko poslavljanje zadatka. Plakal, borba protiv 
ovisnosti 

12 282 Izradagrubihskica 

12 294 Idejno ~eaenje i1ustracije 

12 306 UV~lavanje ilustracije i teksta, razrada 

12 318 Analiza, korektura , realizacija 

12 330 Realizacija zav~nog ~e~enja 

5. lETAK 6 336 
Tematsko poslavljanjezadatka. Dobrovoljno davanje 
krvi. 

6 342 Proces layout-a: Izrada grube skice 

6 348 Idejno ~eaenje ilustracije na zadanu temu 

6 354 
Razrade idejnog ~eaenja, uV~lavanje svih zadanih 
elemenata 

6 360 
Analiza i korektura, prijenos u grafltki program 
rafunala 

6 366 Print, korektura, realizacija zav~nog rada 

5. 

OPREMANJEI 
POSTAVlJANJE 
UCENICKIH RPDOVA ZA 
IZlO2BE 

6 372 Postavljanje izl~ urenitkih radova 

6. 

ESTETSKO 
VREDNOVANJE I 
OCJENJIVANJE 
UCENICKIH RADOVA 

12 384 



I Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izborna nastava 

III. odina IV. odina 
2170 12/64 

Cilj programa: 
Cilj programa je osposobiti urenike da kreativno rje§avaju problem i 
odnos elemenata koje susreeu unutar formi racunalnih igara 

Zadace programa: 

usvajanje estetskih kriterija 
usvajanje osnovnih znanja ra~nalnog programiranja 
usvajanje osnovnih znanja programiranja 20 grafike 
usvajanje osnovnih znanja programiranja 3Dgrafike 
usvajanje osnovnih znanja programiranja u interaktivnim programskim 
jezicima 
osposobiti urenike za izradu, uredivanje i odrZavanje virtualnih 
okrufenja, kao i planiranje virtualnih aktivnosti 
razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja 
razvijanje pozitivnog odnosa prema radnoj sredini i timskom radu 

L1teraturaza nastavnika: 
1. OarkBasic - manual 
2. Morrison, M.: Programiranje igara 

UdZbenik za ueenike je u pripremi. 

I Nastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izboma nastava 
Izvedbeni program: III. godina - sati 2/70 

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. OSNOVE RACUNALNOG 
PROGRAMlRANJA 2 2 Uvod u rao..nalno programiranje 

2 4 Varijable i tipovi podataka 

2 6 Polja 

2 8 MalematiCki i relacijski operatori 

2 10 Uvjetne naredbe 

2 12 Petlje 

2 14 Funkcije, potprogrami 

2 16 Potprogrami 

2 18 Struktura koda 



2. 2DGRAFlKA 2 20 Pode~vanje zaslona 

2 22 Osnovne grafi&e naredbe 

2 24 Koristenje bitmape 

2 26 Animirani maligrafi&i Iikovi (sprites) 

8 34 Programiranje ulaznih jedinica 

6 40 Audiozapisi 

6 46 Rad s informacijama 

4 50 Izvo<lenje introfilmova (forSpani) 

2 52 Izvo<lenje izrezanih scena (cut-scene) 

3. 3DGRAFlKA 2 54 3D terminologija 

2 56 3D primitivi 

6 62 3D objekti 

8 70 Kamera 



INastavni predmet: RAZVOJ RACUNALNIH IGARA - izboma nastava 
Izvedbeni program: IV. godina - sati 2/64 

Rb. NASTAVNACJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. 
PROGRAMIRANJE 
INTERAKTIVNIM 
JEZIKOM 

2 2 Uvodu programiranje interaktivnim programskimjezikom 

6 8 Teren 

6 14 Fizika-trenje 

4 18 Uko~en pejsai 

4 22 Novameta 

4 26 Specijalni efekti 

2 28 Dov~en nivo 

6 34 Protivnici, pozicija igraa. 

2 36 Umjetna inteligencija 

6 42 Integracija 

8 50 Teks! 

4 54 Uputstvoza upotrebu 

4 58 Zvuk i glazba 

6 64 Izradarafunalne igre - timskirad 



INastavni predmet: ELEKTRONICKO I WEB IZDAVASTVO - izboma nastava 

III. odina IV. odina 
2no 12/64 

Cilj programa: 
Cilj programa je osposobiti ucenike da samostalno rjesavaju problem 
likovno-grafi&og rjesenja unutar zadanih prornidzbenih poruka i pratiti 
trendove u Intemetskoj komunikaciji kao i kreirati i izdavati nove 
elektroni&e medije. 

Zadace programa: 

osposobiti ucenike za upravljanje web siteovima uz pomoc alata kao 
sto je Sustavza upravljanje sadriajima (CMS) 
usvajanje osnovnih znanja 0 web izdavastvu 
usvajanje osnovnih znanja 0 elektroni&om lzdavastvu 
usvajanje osnovnih znanja0 elektroni&om poslovanju 
razvijanje kreativnih sposobnosti i individualnog izrazavanja 

Literaturaza nastavnika: 
1. Petrie, D.: Internet uzduzi poprijeko 
2. Sriea, V., Muller, J.: Put k elektroniCkom poslovanju 
3. Stein, L. D.: Web security: A step -by-step reference guide 
4. InDesign 2 - manual 

UdZbenik za ucenike je u pripremi. 

INastavni predmet: ELEKTRONICKO I WEB IZDAVASTVO - izboma nastava 
Izvedbeni program: III. godina - sati 2/70 

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati Rbs. NASTAVNISAOR2AJ 

1. WEB izdavaA\Vo 2 2 Web preglednici 

2 4 Analiza web slranica 

2 6 Uloga web standarda 

2 8 W3C konzorcij 

2 10 Posje6enosl web slranica 

2 12 Naani ogla§avanja na Inlemelu 

8 20 Kreiranje infonnacija na webu 

8 28 Kreiranje osoOO09 web sile-a 

4 32 Praeenje posjelilelja 



4 36 Kreiranje web sile-azabavnog sadrhja 

4 40 Kreiranje edukacijskog website-a 

4 44 Kreiranje poslovnog web sile-a 

2. 
SUSTAVIZA 
UPRAVUANJE 
SAORtAJIMA (CMS) 

2 46 Opeenilo 0 CMS 

2 48 MoguCnosli CMSi mjesta primjene 

12 50 
Rad na jednom ad CMS-ova (Open Source) ­
konfiguracija. dizajn. izrada skice. finalna izrada 

4 62 Stvaranje novihwebsitova 

2 66 Vite webmastera istihstranica 

2 68 Informacije 0 stranicama 

2 70 Smjettanje portalana web 



I Nastavni predmet: ELEKTRONICKO I WEB IZOAVASTVO - izborna nastava 
Izvedbeni program: IV. godina - sati 2/64 

Rb. NASTAVNA CJELINA Sati Rbs. NASTAVNI SADRZAJ 

1. 
SUSTAVIZA 
UPRAVLJANJE 
SADRZAJIMA (CMS) 

16 2 Administradja (primjena naPortalu) 

2 18 Decentralizirano odriavanjesadriaja 

2 20 Prednosti i nedostad ovakvih sustava 

2. ELEKTRONICKO 
IZDAVASTVO 6 22 IzdavaAtvo - tiskani materijali; Mediji elektronia<og 

izdavaAtva 

18 28 5W za integradju teksta. slikei grafike 

2 46 Izrada PDF fermata 

2 48 Priprerna uratka za web 

2 50 KakozaAtili autorska prava 

2 52 On-line izdavaAtvo 

2 54 Elektroni¢ka distribudja Atampanih tasopisa 

2 56 Digitalne knjitnice 

2 58 CD ROMIDVD izdavaAtvo 

3. ELEKTRONICKO 
POSLOVANJE 2 60 Prindpielektronia<og poslovanja 

2 62 Sigumosni aspekti kupovine preko Intemeta 

2 64 Proces kupovine na webu 


